
Prova strutturata interdisciplinare 

 

EDUCAZIONE CIVICA-ARTE IMMAGINE 

Classi terze, quarte e quinte scuola primaria 

 

PREMESSA 

 

I nostri alunni sono immersi in un paesaggio tecnologico-informatico dove è 

diffusa la presenza di dispositivi come L.I.M., PC, tablet, smartphone e hanno 

accesso a siti di tutto il mondo grazie a internet e ai motori di ricerca. 

Proprio per questo motivo hanno un estremo bisogno di acquisire competenze 

e maturare capacità di utilizzo responsabile degli strumenti che hanno a 

disposizione. 

 

COMPETENZA CHIAVE 

(Competenza Digitale Revisione Consiglio Europeo, maggio 2018) 

Capacità di un individuo di avvalersi consapevolmente e responsabilmente dei 

mezzi di comunicazione virtuali. 

PROFILO DELLO STUDENTE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE 

(Indicazioni Nazionali 2012) 

L’alunno ha buone competenze digitali, usa con consapevolezza le tecnologie 

della comunicazione per ricercare e analizzare dati e informazioni, per 

distinguere informazioni attendibili da quelle che necessitano di 

approfondimento, di controllo e di verifica e per interagire con soggetti diversi 

nel mondo. 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 

� Conoscere le norme comportamentali da osservare nell’ambito dell’utilizzo 

delle tecnologie digitali. 

� Rispettare i dati e le identità altrui. 

� Essere in grado di proteggere la propria identità. 

� Utilizzare e condividere informazioni personali identificabili proteggendo 

se stessi e gli altri. 



TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

� E’ in grado di distinguere i diversi “device” e di utilizzarli correttamente, 

di rispettare i comportamenti nella rete e navigare in modo sicuro. 

� E’ consapevole dei rischi della rete e come riuscire a individuarli. 

SUGGERIMENTI OPERATIVI 

� Visione di video su you tube: 

“cittadinanza digitale  consapevole- segui le tracce digitali”;  

“cittadinanza digitale  consapevole- il potere delle parole”;  

“cittadinanza digitale  consapevole-Super cittadino digitale”. 

� Consegna prova strutturata (vedi scheda n°1) 

� Scheda da compilare (vedi scheda n°2) 

� Scheda da leggere e commentare (vedi scheda n°3) 

STRUMENTI 

LIM, video, software didattici, materiale grafico-pittorico, schede. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

CREA IL TUO SUPEREROE 

Segui le indicazioni: 

1. EVITA DI COPIARE ALTRI PERSONAGGI ESISTENTI 

2. DAI UN SEGNO CARATTERISTICO AL TUO SUPEREROE 

3. DAI UN NOME AL TUO SUPEREROE  

4. SCEGLI I POTERI DEL TUO SUPEREROE  

5. DISEGNA UN COSTUME PER IL TUO SUPEREROE 

6. SCRIVI UN FUMETTO CON  LE REGOLE PER NAVIGARE SICURI E CONDIVIDILE CON I 
TUOI COMPAGNI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

SCHEDA N°1 



 

 

SCHEDA N°2 



 

 

SCHEDA N°3 


